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2. rocnik sutaze 3D TLAC

Zadanie skolského kola

Hlavhym ciefom sutaznej prace je vytvorit trojrozmerny model kompletného Sachu,

to znamena: 6 figurok a hraciu plochu.

Sutazna praca pozostava z troch uloh:

1. wvytvorenie trojrozmerného modelu v 3D (CAD) programe:
o vytvaranie modelu na zaklade technickej Specifikacie,

o optimalizovanie modelu pre 3D tlac,
2. priprava modelu na tlac:
o export do formatu STL,
o nastavenie vrstiev a tlaciarne,
o export do formatu GCODE,
3. prezentdcia vlastnych modelov (vase portfélio):
o ukazky 3D modelov, ktoré ste vytvorili v minulosti.

Maximalny pocet bodov:

Cast 1 — Vytvorenie 3D modelu

Vytvorenie modelu na zdklade technickej Specifikacie

(80 bodov)

(20 bodov)

(30 bodov)

130 bodov

(80 bodov)

Vasou ulohou je vytvorit trojrozmerny model Sachovych figirok na zaklade technickych

vykresov a trojrozmerny model hracej plochy.

Zoznam Sachovych figurok, ktoré treba namodelovat:
pesiak — technicky vykres: pesiak.pdf,

kon (resp. rytier) — technicky vykres: kon.pdf,
strelec — technicky vykres: strelec.pdf,

veza — technicky vykres: veza.pdf,

kralovna — technicky vykres: kralovna.pdf,

o u .k wnN

kral — technicky vykres: kral.pdf.
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Sachové figurky

Samotné figurky su rotacné telesa. Vsetky figlirky maju iba jediny predpisany rozmer, ktory
sa musi dodrzat a to priemer podstavy = 20mm.
Ostatné rozmery su volitelné, pricom sa bude prihliadat na:

e na kolko ste sa priblizili k technickému vykresu,

e vzhlad vysledného modelu.

Vynimky z rotacného charakteru:
e hlava figurky VeZe obsahuje 5 identickych vyrezov, vid technicky vykres,
e hlava figurky Strelca obsahuje jeden zarez, vid technicky vykres,
e iba postava figurky Koria je rotacné teleso. Vrchna cast je tvorena napodobeninou
hlavy kona. Vrchna Cast sa zuZzuje smerom dopredu a dozadu, vid technicky vykres.
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Hracia plocha A B C D E

sl

Hracia plocha pozostava zo 64 stvorcov, ktoré su

usporiadané v mriezke 8x8.

Velkost jedného Stvorca je 30x30mm. G . . 6
Prvy Stvorec, oznaceny Al, je umiestneny vlavo
-' H N

Navrhnite model tak, aby sa dal wvytlacit |3

na tlac¢iarni, ktord mate k dispozicii. Jej presnu | . . "
Specifikaciu najdete v texte nizsie.
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dole a je Ciernej farby — vid obrazok.

Model plochy by sa mal dat poskladat tak, aby

sa nerozchddzal — navrhnite systém spdjania
jednotlivych casti.

Poznamka: Model(y) moZete vytvarat vlubovolnom 3D CAD programe alebo inom
3D modelovacom softvéri.
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Optimalizacia modelu na tlac¢

Trojrozmerny model, ktory vytvorite, je uréeny na vytlacenie na 3D tlaciarni. To znamen3, Ze:
e tladiareri ma svoju presnost — jednotlivé Casti hracej plochy, pripadne figirok, ak su
viacdielne, musia do seba zapadat,
e pridat podpory, aby sa nedeformoval model:
o previsy, mosty, priliSné skosenie,
o ak to vas model vyZaduje, pridajte podpory tak, aby boli k dispozicii uz v STL
subore (nie ako nastavenie pri tlaci),
e vhodne natocit model tak, aby sa optimalizovalo:
o uchytenie k podlozke,
o Castlace,
o pevnost modelu,
Specifikécia 3D tladiarne:
e vytlacna tryska ma priemer 0.4mm,
e kdispozicii je iba jedna tryska — je mozné tlacit iba jednou farbou v jednej vrstve,
e rozliSenie vrstvy: 50 —400um
e pracovna plocha je 250x235x165mm,
e povoleny uhol previsu modelu je 60°. Pri nizSom uhle dochadza k deformacii tlace.
e maximalna dizka mosta bez vyraznej$ich deformacii je 20mm,
e podporované materidly: ABS (+derivaty), PLA (+derivaty), PVA, ASA, PET, Nylon, HIPS,
Thermochrome, TPU, Flex materialy.
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Cast 2 — Priprava modelu na tlaé¢ (20 bodov)

Export modelu — format STL

Vysledné modely exportujte do formatu STL. Je to format, ktory dokaze spracovat vacsina
programov, ktoré ho nasledne dokazu narezat na vrstvy a vygenerovat cesty pre hlavicu 3D
tlaciarne.

Rozhodnite, ¢i budete exportovat figurky do jedného suboru, alebo do viacerych sdborov.

Nazov suboru bude:
e ,plocha.stl”
e figurky.stl“. V pripade, Ze vytvorite viac suborov, pomenujte ich ,pesiak.stl“,

,kon.stl“, ...

Nastavenie vrstiev a tladiarne

V subore ,nastavenie-tlace.docx” vyplite jednotlivé polozky. Nezabudnite subor uloZit!
V pripade, Ze chcete menit nastavenie pre dalSie modely, vytvorte képie suboru ,,nastavenie-
tlace.docx” a vyplite ho s novym nastavenim. Pomenujte nové subory tak, aby bolo jasné, na
ktory model sa nastavenie vztahuje.

Export do formatu GCODE

Nazov suborov bude ,plocha.gcode” a ,figurky.gcode”. V pripade, Ze ste figurky exportovali
samostatne, pomenujte ich podobne, ako pri STL siboroch.
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Cast 3 — Prezentdcia vlastnych modelov - portfélio (30 bodov)

Vase predchdadzajuce modely si mozZete pripravit skor. Kazdy model vo vasom portféliu by

mal obsahovat:

model uloZeny v STL formate,

minimalne 3 obrdazky:

o

©)

©)

o

pohlad zboku,

pohlad spredu,

pohlad na trojrozmerny objekt (zobrazenie vsetkych troch osi),

pripadne pohlad(y) na zaujimavé/detailné ¢asti podla vlastného uvazenia,

pokial vytvarate pohlady z 3D modelu (v CAD programe), zobrazte iba material (ako

povrchovu Upravu) a bez textur, aby bolo lepsie vidiet rozsah a Groven detailov,

pocet vrcholov, z ktorych sa sklada model,

v pripade, Ze ste na danom modeli pracovali viaceri (boli ste stic¢astou viacélenného

timu), tak aj ¢ast modelu, ktoru ste mali na starosti — pripadne, aka bola vasa pozicia v

time.

MozZete odovzdat najviac 5 modelov z vasho portfélia.

Kazdy model umiestnite zvlast do samostatného priecinka a nazvite portfoliol, portfolio2, ...

Poznamka: V pripade, Ze sa uZ neviete dostat ku vsetkym potrebnym udajom (napriklad

vytvorit dalsie pohlady, 3D model), odovzdajte to, o mate k dispozicii.
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