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3. ro¢nik sut’aze 3D TLAC
Zadanie Skolskéeho kola

Hlavnym cielom sutaznej prace je vytvorit trojrozmerny model Eiffelovej veze.

Sut’azna praca pozostava z troch uloh:

1. wvytvorenie trojrozmerného modelu v 3D (CAD) programe: (80 bodov)
o vytvaranie modelu na zaklade technickej Specifikacie,
o optimalizovanie modelu pre 3D tlac,

2. priprava modelu na tla¢: (20 bodov)
o export do formatu STL,
o nastavenie vrstiev a tlaCiarne,
o export do formatu GCODE,

3. prezentacia vlastnych modelov (vase portfolio): (30 bodov)
o ukazky 3D modelov, ktoré ste vytvorili v minulosti.

Maximalny pocet bodov: 130 bodov

Cast 1 — Vytvorenie 3D modelu (80 bodov)

Vytvorenie modelu na ziklade technickej Specifikacie

Vasou ulohou je vytvorit trojrozmerny model Eiffelovej veze na zaklade technickych
vykresov. K dispozicii mate celkovo 17 pévodnych vykresov. Je na Vas rozhodnut, ktory z nich
pouZijete a ktory nie.

Pri hodnoteni sa bude prihliadat nakolko ste sa pribliZili k technickym vykresom a vyzor
vysledného modelu.

Poznamka: Model(y) moézZete vytvarat vlubovolnom 3D CAD programe alebo inom
3D modelovacom softvéri.
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Rozdelenie modelu na viac ¢asti

..... v

Model bude vystaveny pre navstevnikov CVTI SR a teda je nutné ho vytvorit mierne vacsi nez

byva $tandardom na 3D tladiarfiach. Vytvorte ho teda v mierke 1:480. Co pri originalnych

rozmeroch 125x125x324 metrov (Sirka x hibka x vy3ka), predstavuje zmensenie na

260x260x675 mm.

Pracovny priestor 3D tlaciarne, ktori mate k dispozicii je ale ovela mensi. Rozdelte samotny

model tak, aby ho bolo mozné tlacit postupne ako stavebnicu.

Presnu Specifikaciu tladiarne najdete v texte nizsie.

Jeden z moznych variantov rozdelenia je:

® 3 vyskoveé rezy - to znamena vyskovo rozdelené na 4 casti

.....

® (o predstavuje celkovo 7 &asti z ktorych by bol model zloZeny.

Je vsak na Vasom uvazeni, z kolkych casti sa model bude skladat.

Navrhnut’ systém spajania ¢asti

Vasou ulohou je navrhnut systém spdjania jednotlivych vytlaéenych casti tak, aby boli

splnené nasledujuce podmienky:

[ J
alebo rozpustenie povrchov)
® Model musi drzat pevne
® Model musi sediet s pdvodnym navrhom Eiffelovej veze
® Model nemusi byt opatovne rozlozitelny
® Ak sa rozhodnite pouZit pomocné prvky (skrutky, matice,

tak, aby neboli prilis napadné (viditelné)
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Pri spajani sa nesmie pouZit lepidlo (ani ina latka/materidl na prilnutie alebo prilepenie

...), zapracujte ich do modelu
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Optimalizacia modelu na tlac¢

Trojrozmerny model, ktory vytvorite, je uréeny na vytlac¢enie v 3D tlaciarni. To znamens, Ze:
e tlaciarenn ma svoju presnost:
o Vami navrhnuty systém spajania musi do seba zapadat (prilis presné/tesné),
o prilis velké detaily sa bud nedaju vytlacit, alebo ich nie je vidno,
o prili§ hruby model pdsobi neprimerane,
e pridat podpory, aby sa nedeformoval model:
o previsy, mosty, priliSné skosenie,
o ak to vds model vyZaduje, pridajte podpory tak, aby boli k dispozicii uz v STL
subore (nie ako nastavenie pri tlaci),
e vhodne natocit model, aby sa optimalizovalo:
o uchytenie k podlozke,
o Ccastlace,
o pevnost modelu,
Specifikacia 3D tlaciarne:
e vytla¢na tryska ma priemer 0.4mm,
e kdispozicii je iba jedna tryska — je mozné tlacit iba jednou farbou v jednej vrstve,
e rozliSenie vrstvy: 50 —400um
e pracovna plocha je 250x235x165mm (3irka x hibka x vygka),
e povoleny uhol previsu modelu je 60°. Pri nizSom uhle dochadza k deformacii tlace,

e maximalna dlZzka mostu bez vyraznejSich deformacii je 20mm,

e podporované materialy: ABS (+derivaty), PLA (+derivaty), PVA, ASA, PET, Nylon, HIPS,
Thermochrome, TPU, Flex materidly.
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Cast 2 — Priprava modelu na tla¢ (20 bodov)

Export modelu — format STL

Vysledné modely exportujte do formatu STL. Je to format, ktory dokaze spracovat vacsina
programov, ktoré ho nasledne dokazu narezat na vrstvy a vygenerovat cesty pre hlavicu 3D
tlaciarne.

Nazov suboru bude: “eiffel-cast-1.stl”. Postupne zvysujte Cislovanie. Pripadne ak mate model
rozdeleny tak, Ze jednotlivé Casti s ucelend oblast, mbZete ich pomenovat aj “eiffel-
oblastXYZ.sql”.

Nastavenie vrstiev a tlaciarne

V subore ,nastavenie-tlace.docx” vypliite jednotlivé polozky. Nezabudnite ho ulozit!
V pripade, Ze menite nastavenie pre jednotlivé modely (Casti), vytvorte kdpie suboru
,hastavenie-tlace.docx” a vyplite ho s novym nastavenim. Pomenujte nové subory tak aby
bolo jasné ku ktorému modelu sa nastavenie vztahuje.

Pripadne doplnte existujuci sibor o nové nastavenie, ktoré menite pre jednotlivé ¢asti.

Export do formatu GCODE

Pravidla pre nazvoslovie su rovnaké ako pri STL siboroch.

To znamena “eiffel-cast-1.gcode” atd.
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Cast 3 — Prezentdcia vlastnych modelov - portfélio (30 bodov)

Vase predchdadzajuce modely si mdzete pripravit skor. Kazdy model vo vasom portféliu by

mal obsahovat:

model uloZeny v STL formate,

minimalne 3 obrazky:

©)

©)

O

o

pohlad zboku,

pohlad spredu,

pohlad na trojrozmerny objekt (zobrazenie vsetkych troch osi),

pripadne pohlad(y) na zaujimavé/detailné ¢asti podla vlastného uvéazenia,

pokial vytvarate pohlady z 3D modelu (v CAD programe), tak zobrazte iba materidl

(ako povrchovu Upravu) a bez textur. Aby bolo lepsie vidiet rozsah a Urover detailov,

pocet vrcholov, z ktorych sa skladd model,

v pripade, Ze ste na danom modeli pracovali viaceri (boli ste sicastou viacclenného

timu), tak aj ¢ast modelu, ktora ste mali na starosti — pripadne, aka bola vasa pozicia v

time.

MoéZete odovzdat najviac 5 modelov z vasho portfdlia.

Kazdy model umiestnite zvlast do samostatného priec¢inka a nazvite portfoliol, portfolio2, ...

Poznamka: V pripade, Ze sa uz neviete dostat ku vsetkym potrebnym udajom (napriklad

vytvorit dalSie pohlady, 3D model), odovzdajte to, ¢o mate k dispozicii.
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